
엔터프라이즈  페이지 (대시보드  → 엔터프라이즈 )는  관리되는  엔터프라이즈  액세스를  위한  제어  센터입니다 .
멀티  테넌시  계정에  표시되는  모든  엔터프라이즈를  나열하며 , 필터링하고  소유권 /위임을  검사하고
엔터프라이즈  컨텍스트로  들어가고  새  관리  엔터프라이즈를  만들  수  있습니다 (기본  계정만 ).

엔터프라이즈  검색 : 엔터프라이즈  이름  또는  엔터프라이즈  ID로  필터링합니다 .
위임 : 전체 , 위임됨  또는  위임되지  않음 .
라이선스  상태 : 전체 , 유효 , 곧  만료됨 , 만료됨  또는  종료됨 .

각  엔터프라이즈  카드에는  주요  관리  메타데이터가  표시됩니다 :

라이선스  상태  아이콘  배지  및  상황별  도움말  포함 .
라이선스가  부여된  기기 (엔터프라이즈  기기  한도 ).
다음  예정된  갱신  또는  만료  날짜 (구독  상태에  따라  다름 ).
위임  상태 (소유자 , 부여됨  또는  부여되지  않음 ).
소유자  표시  이름  및  사용자  이름 .

최근에  액세스한  엔터프라이즈는  반복적인  컨텍스트  전환  속도를  높이기  위해  최근  선택  섹션에  고정됩니다 .

엔터프라이즈  들어가기 : 위임 /소유권이  액세스를  허용하는  경우  선택한  엔터프라이즈  컨텍스트를
엽니다 .
결제  관리 : 사용  가능하고  허용되는  경우  엔터프라이즈  결제  관리를  엽니다 .
라이선스  구매 : 결제가  활성화되지  않은  경우  엔터프라이즈  구매  흐름을  엽니다 .

관리되는  엔터프라이즈

검색  및  필터

엔터프라이즈  카드

최근  선택한  엔터프라이즈

엔터프라이즈  작업



멀티  테넌시  계정에서  만든  엔터프라이즈의  경우  라이선스  관리는  멀티  테넌시  사용자가  제어합니다 . 기본
계정은  항상  해당  엔터프라이즈의  결제  및  라이선스  작업을  관리할  수  있습니다 .

하위  계정은  기본  계정이  라이선스  관리  가능  권한을  하위  계정  페이지에서  부여한  경우에만  결제  및
라이선스  작업을  관리할  수  있습니다 .

기본  멀티  테넌시  계정은  하단  작업  영역에서  관리되는  엔터프라이즈  만들기 를  확장할  수  있습니다 .

엔터프라이즈  이름 은  필수입니다 .
엔터프라이즈별  관리자  사용자  만들기 가  소유권  모드를  제어합니다 .
활성화하면  관리자  사용자  이름 (이메일  형식 ) 및  관리자  이름 이  필요합니다 .
만들기  전에  확인  대화상자가  작업을  요약하고 , 해당되는  경우  새  관리자  사용자에게  임시  자격
증명이  이메일로  전송된다고  경고합니다 .

엔터프라이즈별  관리자  활성화됨 : 새  관리자  사용자가  엔터프라이즈를  소유하며  멀티  테넌시
계정에  관리를  위임할  수  있습니다 .
엔터프라이즈별  관리자  비활성화됨 : 엔터프라이즈는  멀티  테넌시  계정이  직접  소유합니다 .

계정이  구성된  엔터프라이즈  할당량에  도달하면  만들기가  차단되고  양식에  현재  및  최대  엔터프라이즈  수와
함께  지원  연락처  메시지가  표시됩니다 .

라이선스를  관리할  수  있는  사람

관리되는  엔터프라이즈  만들기

새  관리자  사용자는  임시  비밀번호로  처음  로그인할  때  새  비밀번호를  선택해야  합니다 .

소유권  모드

엔터프라이즈  할당량

엔터프라이즈  할당량에  도달하면  한도가  늘어날  때까지  추가  관리  엔터프라이즈를  만들  수  없습니다 .
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